Zarzadzenie Dyrektora
Muzeum Historii Polski w Warszawie Nr 66/2026
z dnia 8 pazdziernika 2026 r.

w sprawie wprowadzenia Regulaminu Ogélnopolskiego Turnieju Debat Historycznych

edycja ITI (2026)

Dzialajac jako Dyrektor Muzeum Historii Polski w Warszawie, na podstawie art. 17
ustawy z dnia 25 pazdziernika 1991 r. o organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalne;
oraz § 11 ust. 11§ 11 ust. 5 pkt 5) Statutu Muzeum Historii Polski w Warszawie, zarzagdzam co
nastepuje:

§ 1.
Wprowadza si¢ Regulamin Ogoélnopolskiego Turnieju Debat Historycznych edycja III (2026),

zwany dalej Regulaminem.

§2.

Tekst Regulaminu stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego zarzadzenia.

§3.

Niniejsze zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Démimn
Muzeu i Polski
/Wf/ | wWarszawle

Marcin Napl6rkowski



Regulamin Ogélnopolskiego Turnieju Debat Historycznych — edycja I1I (2026)

§1.

Postanowienia ogélne

. Niniejszy regulamin, zwany dalej ..Regulaminem” przedstawia zasady dotyczace
organizacji turnieju debat oksfordzkich pt. ,,Ogoélnopolski Turniej Debat Historycznych
edycja III (2026)”, zwanego dalej ,,Turniejem”. Tematyka Turnieju dotyczy historii
Polski. Turniej organizowany jest w formie online i stacjonarnej przez Muzeum Historii
Polski w Warszawie z siedzibg przy ul. Gwardii 1, 01-538 Warszawa zwanym dalej
,»Organizatorem”.

. Turniej ma charakter edukacyjny, w ktérym udziat jest dobrowolny i bezplatny. Turniej
jest skierowany do uczniéw szkét ponadpodstawowych. Tylko uczniowie szkot
ponadpodstawowych mogg by¢ cztonkami druzyn debatujgcych.

. Turniej zostanie przeprowadzony dla maksymalnie 48 druzyn, ktére zostang
zakwalifikowane do Turnieju wedtug kolejnos$ci zgtoszen.

. W sktad kazdej debatujacej druzyny wchodzi 4 uczestnikow.

. Turniej zostanie przeprowadzony w pazdzierniku i listopadzie 2026 roku, wedlug
nastgpujacego harmonogramu:

a) 15-16 pazdziernika 2026 — rekrutacja druzyn,

b) 19 pazdziernika 2026 — publikacja tez fazy grupowe;j online,

c) 2-10 listopada 2026 — faza grupowa online,

d) 26-27 listopada 2026 — faza finalowa stacjonarna na 12 druzyn w siedzibie
Organizatora (26 listopada odbywajg si¢ eliminacje grupowe w 4 grupach po 3
druzyny, a 27 listopada debaty potfinatowe oraz finat w systemie pucharowym).

. W fazie grupowe;j zostanie stworzone 12 grup po 4 druzyny. Grupy beda oznaczone
literami od A do L. W przedziale 2-10 listopada 2026 zostanie wyznaczonych do 6 dni
sparingowych. O przynalezno$ci do grup, determinujgcej termin debat fazy online,
decydowac bedzie kolejnos¢ zgloszen oraz przyjety algorytm wedtug zasad:

a) pierwsza zakwalifikowana druzyna — pierwsza druzyna w grupie A (A1), druga
zakwalifikowana druzyna — pierwsza druzyna w grupie B (Bl), trzecia
zakwalifikowana druzyna — pierwsza druzyna w grupie C (Cl), czwarta
zakwalifikowana druzyna — pierwsza druzyna w grupie D (D1) i tak dalej;
trzynasta zakwalifikowana druzyna — druga druzyna w grupie A (A2), czternasta
zakwalifikowana druzyna — druga druzyna w grupie B (B2) i tak dalej az do
przypisania wszystkim zakwalifikowanym druzynom wilasciwym im miejsc w
grupach.

b) niezwlocznie po zakonczeniu rekrutacji druzyny otrzymaja harmonogram
rozgrywek oraz informacje o grupie i terminie, do ktorych zostaty przydzielone
na podstawie powyzszych zasad. Przeciwnicy pozostang sobie nieznani do
momentu rozpoczecia zmagan przez poszczegélne grupy.



7.

10.

11.

12.

W fazie grupowej kazda druzyna debatuje w obrebie swojej grupy z kazda inng druzyng
z grupy. Do fazy stacjonarnej przechodzi 12 najlepszych druzyn, po jednej z kazdej
grupy, z najwiekszg liczbg zwyciestw w grupie (liderzy grup). W przypadku remisu w
liczbie zwyciestw o awansie decyduja tzw. ,,duze punkty sedziowskie” przyznawane
przez sedziéw w glosowaniu (kazdy s¢dzia ma jeden glos i wybiera, kto wedtug niego
zwyciezyl debatg). W przypadku remisu w ,,duzych punktach sedziowskich” decydujg
tzw. ,,mate punkty" zliczane z wszystkich kart sgdziowskich, ktore sg przyznawane za
poszczegolne elementy debaty i indywidualne wystapienia moéwcow, tj. porownuje sig
zsumowane z wszystkich debat punkty indywidualne, punkty druzynowe oraz punkty
za werdykt.

Faza stacjonarna dla 12. najlepszych druzyn odbywa si¢ w siedzibie Muzeum Historii
Polski w Warszawie przy ul. Gwardii 1 w Warszawie.

Faza stacjonarna bedzie rozgrywana w trybie mieszanym grupowo-pucharowym
wedtug nastepujacych zasad:

a) 26 listopada 2026 odbedg si¢ zmagania w trybie grupowym. Zostang utworzone

4 grupy po 3 druzyny kazda. Kazda druzyna debatuje raz z kazda inng druzyna
z grupy. Debaty bedg odbywaty si¢ w 3 kolejkach. Do pétfinatéw awansuja
liderzy z kazdej grupy, czyli druzyny o najwigkszej liczbie zwycigstw w grupie.
W przypadku remisu w liczbie zwycigstw o awansie decyduja tzw. ,,duze punkty
sedziowskie”. W przypadku remisu w ,duzych punktach s¢dziowskich”
decydujg tzw. ,,mate punkty".

b) 27 listopada 2026 odbeda si¢ zmagania w trybie pucharowym — p6tfinaty i finat.
Szczegdtowe zasady organizacji i przebiegu debaty w formule online w ramach
Turnieju zawiera §5 Regulaminu.

Tezy debat sg ustalane przez Organizatora i przekazywane uczestnikom drogg mailowa
nie pdzniej, niz 14 dni kalendarzowych przed kazdym etapem Turnieju.
Realizacjg i wszelkimi kwestiami zwigzanymi z Turniejem ze strony Organizatora
zajmuje si¢ wyznaczony przez Muzeum koordynator Turnieju, zwany dalej
,,Koordynatorem”, z ktérym uczestnicy moga si¢ kontaktowac za posrednictwem adresu
e-mail: jakub.manczak(@muzhp.pl lub numeru telefonu: (22) 255 76 41.

§ 2.

Zgloszenia i nabo6r druzyn do Turnieju

Jedna szkola moze zglosi¢ do udziatu w Turnieju maksymalnie jedng druzyne.
Zgloszenia do Turnieju rozpoczynaja si¢ 15 pazdziernika 2026 roku o godzinie 18.00 i
trwaja do wyczerpania limitu miejsc (48 druzyn). Jesli limit miejsc nie zostanie
wyczerpany, rekrutacja do Turnieju konczy si¢ 16 pazdziernika 2026 roku o godz.
23.59.

Zgloszenia, ktore sptyng po wyczerpaniu limitu miejsc zostang wpisane na liste
rezerwowg zgodnie z kolejnoscia wplywu. W razie rezygnacji zakwalifikowane;j
druzyny, pierwsza druzyna z listy rezerwowej zajmuje jej miejsce.



. Zgloszenia powinny by¢ przesytane za posrednictwem formularza dostepnego na
stronie www organizatora: https://forms.cloud.microsoft/e/xL8LK74nmC .

. Informacja o zakwalifikowaniu druzyn zostanie przekazana niezwlocznie przez
Organizatora drogg e-mailowa na adresy kontaktowe uczestnikow wskazane w
zgloszeniu po zakonczeniu naboru w sposob wskazany w § 2.2 Regulaminu.

. Prawidlowo sformulowane zgloszenie powinno zostaé wystane przez formularz
wspomniany § 2.4 Regulaminu i zawieraC: peing nazwe szkoty, adres szkoty, imiona i
nazwiska czterech méwcow, opiekuna (petnoletniego), adres e-mail oraz telefon
kontaktowy do opiekuna. Brak jakiejkolwiek z tych informacji moze by¢ podstawa do
uniewaznienia zgtoszenia.

. Uczestnicy przy zgloszeniu swojego udziatu w Turnieju i przed przystgpieniem do
udzialu w debatach zobowigzani sg zapoznaé si¢ z klauzulg informacyjng RODO i
przesta¢ odpowiednie oswiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych
osobowych i wizerunku zgodnie z § 8 Regulaminu podpisane osobiscie, badz przez
rodzica/opiekuna prawnego (zgodnie ze wzorami z zatgcznikéw nr 1-3).

§ 3.

Nocleg, wyzywienie i transport uczestnikow

Uczestnikom zakwalifikowanym do fazy stacjonarnej Organizator zapewnia nocleg
oraz cz¢sciowe wyzywienie.

Uczestnicy zobowigzani sa do zapewnienia sobie transportu we wiasnym zakresie.
Organizator nie zwraca kosztow transportu.

. Nocleg zapewniony bedzie 4 uczniom oraz 1 opiekunowi na druzyn¢ w dniach 25-27
listopada 2026.

. Przez zapewnienie wyzywienia rozumie si¢ $niadanie, obiad i serwis kawowy 26
listopada 2026 oraz $niadanie, obiad i serwis kawowy 27 listopada 2026.

§ 4.
Zasady oceny debaty i punktacji druzyn

Organizator wyloni 3-osobowy sktad sedziowski oceniajgcy przebieg debat oraz wskaze
marszalkéw debaty czuwajacych nad jej przebiegiem i udzielajacych gltosu. Wyjatkiem
sg debaty potfinatowe, ktore beda sedziowane przez 5-osobowy sktad s¢dziowski oraz
debata finatlowa sedziowana przez 7-osobowy sktad sedziowski.

. Kazdy moéwca w debacie be¢dzie oceniany i punktowany z zastosowaniem jednolitych
kryteriow przez sklad s¢dziowski pod wzgledem formy wystapienia i tresci wystapienia;
punktacja wystgpienia moéwcy pod wzgledem treSci bedzie podzielona przez 2 za
czytanie z kartki; oceny druzynowe beda wystawiane z uzyciem kryterium: spojnosci,
definiowania linii sporu, linii argumentacyjnej, kontrargumentacji; mozliwe jest



przyznanie punktéw ujemnych od marszatka za przedtuzenie wystapienia, nieprzyjecie
pytania/informacji, zbyt dlugie pytanie/informacje, wystapienia ad personam.
Szczegbtowe kryteria oceny zawiera ,,Karta sedziowska”, stanowigca zalacznik nr 4 do
niniejszego Regulaminu.

. Sktad sedziowski na podstawie oceny i punktowania méwcow oraz druzyny jako catosci
ustala wynik debaty, tj. wskazuje wygrywajaca druzyne. Po zakoficzeniu debaty sktad
sedziowski uzasadnia werdykt i udziela informacji zwrotnej druzynom i (opcjonalnie)
poszczegdlnym moéwcom.

. W przypadku niestawienia si¢ druzyny na debate¢ w wyznaczonym terminie, druzyna
przeciwna, o ile sama stawila sie na debate, wygrywa tzw. walkowerem. Walkower
oznacza punktacje 3-0 w tzw. ,,duzych” punktach s¢dziowskich. W przypadku tzw.
,malych” punktéow sedziowskich bierze si¢ pod uwage Srednig tych punktow z
pozostatych debat tej druzyny w ramach rozgrywek grupowych.

§ 5.
Organizacja i przebieg debaty

. W debacie biorg udziat dwie 4-osobowe druzyny zgodnie z przyporzadkowaniem i
podziatem przekazanym do wiadomosci uczestnikow przez Organizatora. Przydzial
druzyn do odpowiednich grup zalezy od losowania przeprowadzonego przez
Organizatora po zakonczeniu rekrutacji.

. W formule online kazdy z méwcéw moze byé polaczony za pomocg wilasnego
komputera czy telefonu, ale jest rowniez mozliwos¢, aby druzyna byla w jednym
pomieszczeniu i tgczyta si¢ z jednego urzadzenia. Wazne, aby przez caty czas trwania
debaty wszyscy mowcy mieli wlgczone kamery i byli widoczni.

. Do obowigzku moéwcy nalezy zapewnienie sobie sprawnego mikrofonu i kamery oraz
Iacza internetowego zdolnego transmitowaé audio i wideo bez zakltdcen.

. W przypadku probleméw z laczem internetowym pozostajacych poza kontrolg méwcey
dopuszczalne jest wylgczenie kamery przez mowce. O takiej mozliwosci decyduje
marszatek debaty.

. Kazda debata toczy si¢ wokol podanej tezy, ktérej broni strona Propozycji, a ktora
probuje obalié strona Opozycji.

O wystgpieniu druzyny ,,za” lub ,,przeciw” tezie decyduje losowanie przeprowadzone
przez marszatka debaty 15 minut przed rozpocz¢ciem debaty.

. Debate prowadzi marszalek debaty, ktory petni tez role sekretarza. Marszatek udziela
glosu poszczegdlnym mowcom, sygnalizuje 30 sekund do konca wypowiedzi i koniec
czasu mowy w sposob zakomunikowany przed rozpoczeciem debaty.

. Debate rozpoczyna pierwszy moéwca strony Propozycji. Nastepnie glos zabiera
pierwszy mowca strony Opozycji. Dalej glos zabierajg na przemian kolejni méwcy
Propozycji i Opozycji.

. Role mowcow:

a. 1. mowca — wprowadzenie do debaty, zdefiniowanie tezy,



b. 2. méwca — argumentacja,
c. 3. moéwca — kontrargumentacja,
d. 4. moéwca — podsumowanie.

10. Czas wypowiedzi jednego méwcy nie moze przekroczy¢ 5 minut.

11.

12

15

14.

18.

16.
17.

Kazdy moéwca ma obowigzek przyjecia dwoch pytaf/informacji, o ile takie zostana
zgloszone. Ostatnie 30 sekund wystapienia jest czasem chronionym i w tym czasie
moéwcy nie majag obowigzku przyjmowania pytaf/informacji. Wole zadania
pytania/informacji mowcy zglaszaja poprzez wyrazne podniesienie rgki, w formule
online - na czacie lub w innej, ustalonej wczesniej formie, w zaleznosci od mozliwosci
stwarzanych przez uzyte oprogramowanie.

Kazda z druzyn w trakcie debaty moze skorzysta¢ z formuly ad vocem wedlug
nast¢pujacych zasad:

a. Kazdej druzynie przystuguje jedno ad vocem w trakcie debaty (dodatkowe
wystgpienie odbywajace si¢ poza normalng kolejnosciag przemawiania),

b. W trakcie wystgpienia méwcy, czlonek druzyny przeciwnej moze zglosié
odnoszace si¢ do tresci wystgpienia méwcy ad vocem. Ad vocem jest zglaszane
poprzez podniesienie kartki ad vocem, w formule online - na czacie,

c. Marszatek udziela glosu cztonkowi druzyny przeciwnej zglaszajacemu ad
vocem bezposrednio po zakonczeniu wystapienia, w trakcie ktdrego je
zgloszono,

d. Czas ad vocem nie moze przekroczy¢ 1 minuty,

Dopuszczalne jest zgloszenie ad vocem do ad vocem,

f. Niedopuszczalne jest zgloszenie ad vocem przez czlonka druzyny, ktéry ma
wyglasza¢ mowg¢ nastepujaca bezposrednio po mowie, w trakcie ktorej
zglaszane jest ad vocem lub do wystgpienia ostatniego méwcy kazdej ze stron.

Wystgpienia méwcoOw muszg byé samodzielnymi wypowiedziami, bez odczytywania z
kartki (nie dotyczy cytatow).

Zakazane jest korzystanie w trakcie debaty z jakichkolwiek urzadzen elektronicznych
(m. in. smartfonow, tabletow, laptopéw). Zakaz nie dotyczy urzadzen, z ktorych tacza
si¢ moéwcy w trakcie fazy grupowej online z zastrzezeniem, ze te urzadzenia moga
stuzy¢ mowcy jedynie do transmisji glosu i obrazu oraz do zgtaszania regulaminowych
elementéw debaty na czacie.

Za zgodag Koordynatora mowca moze korzysta¢ z laptopa do notowania w trybie
samolotowym, pod warunkiem przedstawienia odpowiedniej dokumentacji
potwierdzajgcej przynalezno$¢ do grupy ucznidéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Dopuszczalne jest korzystanie z notatek i wydrukéw w formie papierowe;j.

Debat¢ ocenia od 3 do 7 juroréw. W ocenie jurorzy biorg pod uwage forme i tres¢
wypowiedzi kazdego mowcy, a takze cato$¢ pracy druzyny zgodnie z zasadami
wskazanymi § 4.2 Regulaminu.

o



§ 6.
Dyskwalifikacja

. Dopuszcza sie dyskwalifikacj¢ z Turnieju uczestnika, ktory:

a. nie stosuja sie do polecen Organizatora lub marszatka,

b. zachowujg si¢ w sposob niekulturalny,

c. atakuje lub obraza innych,

d. korzysta z urzadzen elektronicznych z wylaczeniem przypadkéw wskazanych w

§ 5 pkt. 14-15.

Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator, ktéry komunikuje ja mailowo
opiekunowi druzyny.
Druzyna, ktérej moéwca zostal zdyskwalifikowany moze kontynuowa¢ udzial w
Turnieju pod warunkiem, ze jeden z méwcoéw przejmie rol¢ zdyskwalifikowanego
moéwcy lub zastapi go inny mowca.

§7.
Nagrody

. Druzyny, ktére zajmg 1., 2. i dwa ex aeqo 3. miejsca otrzymaja nagrody rzeczowe.
. Wszystkie druzyny biorgce udziat w Turnieju dostang imienne dyplomy dla méwcow.

§ 8.

Zasady uczestnictwa i ochrona danych osobowych

. Zgloszenie do konkursu przez pelnoletniego uczestnika jest jednoznaczne z akceptacja
tre$ci niniejszego Regulaminu, w tym zasad przetwarzania danych osobowych
zawartych w Regulaminie i wyrazeniem zgody na gromadzenie oraz przetwarzanie
przez Muzeum Historii Polski w Warszawie danych osobowych podanych w formularzu
zgloszeniowym na potrzeby przeprowadzenia Turnieju.

. W przypadku niepelnoletniego uczestnika rodzice lub przedstawiciele ustawowi
wyrazaja zgode na gromadzenie i przetwarzanie przez Muzeum Historii Polski w
Warszawie danych osobowych uczestnikoéw podanych w formularzu zgloszeniowym na
potrzeby przeprowadzenia Turnieju oraz akceptujg tre$¢ Regulaminu (zgodnie ze
wzorem z zalacznika nr 1). Zgoda jest wymagana do uczestnictwa w Turnieju.

. Administratorem danych osobowych jest Muzeum Historii Polski w Warszawie, ul.
Gwardii 1, 01 — 538 Warszawa, wpisane do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego
przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pod nr RIK 73/2006. Z
Administratorem moze si¢ Pani/Pan skontaktowa¢ pisemnie, za pomoca poczty
tradycyjnej piszac na adres naszej siedziby lub adres do eDoreczeri AE:PL-93709-
38233-SVIUS-15.

. Inspektor Ochrony Danych powotany przez Administratora nadzoruje prawidtowos¢
przetwarzania danych osobowych. Z Inspektorem Ochrony Danych mozna



skontaktowa¢ si¢ za posrednictwem adresu e-mail: daneosobowe@muzhp.pl, adresu do

eDoreczen AE:PL-93709-38233-SVIUS-15 lub telefonicznie 534 432 884.

. Dane osobowe beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Turnieju, w

zwigzku z wykonywaniem zadania realizowanego przez Muzeum Ww interesie

publicznym, ktdre polega na upowszechnieniu podstawowych wartosci historii, nauki i

kultury polskiej oraz swiatowej, na podstawie art. 6 ust 1 lit. e w zwigzku z ustawg z

dnia 21 listopada 1996 r. o muzeach, a takze w celu wypelnienia obowiazku archiwizacji

dokument6éw na podstawie art.6 ust. 1 lit. ¢ w zwigzku z art. 5 ust. 1 ustawy z dnia 14

lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach. Dane osobowe

uczestnikoéw w postaci wizerunku beda przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody.

. W celu prawidlowego przeprowadzenia Turnieju Muzeum musi znaé imi¢ i nazwisko,

adres e-mail i numer telefonu do kontaktu opiekuna druzyny oraz imiona i nazwiska

mowcow. Do udziatu w Turnieju osoby, ktéry nie osiggnela petnoletniosci, organizator

dodatkowo potrzebuje imienia i nazwiska rodzica lub opiekuna prawnego oraz adres e-

mail do kontaktu.

. Po zakonczeniu Turnieju dane osobowe przechowywane beda na podstawie przepisow

prawa o archiwizacji dokumentéw — przez 25 lat. Natomiast dane osobowe

przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody, bedg przetwarzane do momentu cofnigcia

zgody lub ustania celu przetwarzania.

. Odbiorcami danych osobowych sg podmioty, ktérym Administrator zleca wykonanie

czynnosci, z ktérymi wigze si¢ konieczno$¢ przetwarzania danych (podmioty

przetwarzajace). Zgodnie z obowigzujagcym prawem Administrator moze przekazywac

dane podmiotom przetwarzajagcym je na zlecenie Administratora na podstawie umow o

powierzenie przetwarzania danych osobowych (np. doradcom, audytorom, podmiotom

$wiadczacym ustugi IT) oraz innym podmiotom uprawnionym na podstawie

obowiazujacych przepisoéw (np. sady, organy $cigania) — na podstawie posiadajacego

podstawe¢ prawng zadania.

. Osoby, ktérych dane osobowe bedg przetwarzane maja prawo:

1) dostgpu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;

2) do sprostowania swoich danych, jezeli sa nieprawidtowe lub niekompletne;

3) do usuniecia danych, w sytuacji, gdy wczesniej wyrazily zgod¢ na przetwarzanie
danych osobowych;

4) do ograniczenia przetwarzania;

5) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych.

10. Osobom, ktorych dane dotyczg przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa

Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

11. Osoba, ktérej dane osobowe sg przetwarzane na podstawie zgody posiada prawo do

cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

12. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbgdne do udzialu w Turnieju.
13. Dane osobowe bez wyrazenia odrgbnej zgody nie beda przetwarzane w sposob

zautomatyzowany, w tym w oparciu o profilowanie.



14. W przypadku pozyskania danych nie bezposrednio od osoby, ktorej dane dotycza (art.
14 RODO), Muzeum informuje, ze dane osobowe (imi¢ i nazwisko, adres e-mail) beda
pozyskane od placowki, ktora nadestala zgloszenie do Projektu.

15. Wigcej informacji na temat sposobu realizacji praw, okreslonych powyzej, moze
uzyskaé kontaktujgc si¢ z Administratorem lub Inspektorem Ochrony Danych w sposéb
okreslony w ust. 11 2.

16. Administrator doklada wszelkich staran, aby zapewni¢ wszelkie $rodki fizycznej,
technicznej i organizacyjnej ochrony danych osobowych przed ich przypadkowym czy
umyslnym  zniszczeniem, utratg, zmiang, nieuprawnionym = ujawnieniem,
wykorzystaniem czy dostepem, zgodnie ze wszystkimi obowiazujacymi przepisami.

§ 9.

Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania przez Dyrektora Muzeum
Historii Polski w Warszawie oraz zostanie opublikowany na stronie internetowej
Muzeum.

2. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie.
Wszelkie dokonane przez Organizatora zmiany Regulaminu stajg sie obowigzujace po
opublikowaniu ich na stronie internetowej Muzeum Historii Polski w Warszawie.



Zalacznik nr 1 — o$wiadczenie, uczestnik do 18. roku zycia

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udzial w Turnieju

niepelnoletniego uczestnika

Ja nizej podpisany/a

(imi¢ i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego)

wyrazam zgode¢ na udzial mojego dziecka/podopiecznego

(imi¢ i nazwisko dziecka)

w Ogdlnopolskim Turnieju Debat Historycznych organizowanym przez Muzeum Historii Polski
w Warszawie. Jednoczesnie os$wiadczam, Ze zapoznatam/zapoznalem sie z trescig Regulaminu
Turnieju oraz zasadami przetwarzania danych osobowych zawartymi w Regulaminie i akceptuj¢

ich tres¢ w calosci.

...................................................................................................

Miejsce, data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego) uczestnika konkursu



Zatacznik nr 2
Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na wykorzystanie wizerunku (osoby niepelnoletnie)

Ja, NIZEJ POAPISANY/-Q .ververrrirerrerirrnnineereenrareeteniinresaesree s sressse s st et e b s b s saesbsentere et asbe st asussanen
(imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego)

oswiadczam, ze wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku mojego dziecka/
podopiecznego

(imie¢ i nazwisko dziecka)

utrwalonego w czasie trwania Ogélnopolskiego Turnieju Debat Historycznych, na wszystkich
jego etapach (bez koniecznosci jego kazdorazowego zatwierdzania) przez Muzeum Historii
Polski w Warszawie, w celach statutowych Muzeum Historii Polski w Warszawie oraz
promocji Turnieju, w dowolnym medium, w tym w Internecie, telewizji i mediach

spotecznosciowych.

.....................................................................................................

Miejsce, data i czytelny podpis rodzica/opiekuna uczestnika konkursu
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Zalgcznik nr 3

Zgoda na wykorzystanie wizerunku (osoby pelnoletnie)

Ja, NIZEJ POAPISANY/ =8 ...vveerreereeieeirrerieeeteireeisrersreseeeseeteeessasesssesssesssesssessesassessesssesssessssensesans
(imi¢ 1 nazwisko pelnoletniego uczestnika konkursu)

oswiadczam, ze wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie mojego wizerunku utrwalonego
w czasie trwania Ogoélnopolskiego Turnieju Debat Historycznych, na wszystkich jego etapach
(bez koniecznosci jego kazdorazowego zatwierdzania) przez Muzeum Historii Polski w
Warszawie, w celach statutowych Muzeum Historii Polski w Warszawie oraz promoc;ji

projektu, w dowolnym medium, w tym w Internecie, telewizji i mediach spotecznosciowych.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Miejsce, data i czytelny podpis pelnoletniego uczestnika konkursu
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Zatacznik nr 4 — Schemat karty sedziowskiej

|sEpzial |
P. Tksinski Teza:
Druzyny
Mowea 1
Mowea 2
Mowea 3
Mowca 4

OCENY INDYWIDUALNE
MOWCA 1 MOWCA 2 MOWCA 3 MOWCA 4 MOWCA 1 MOWCA 2 MOWCA 3 MOWCA 4
FORMA WYSTAPIENIA (0-5)
TRESC WYSTAPIENIA (0-10)
SUMA (0-15)
OCENY DRUZYNOWE

SPOJNOSC DRUZYNY (0-5)
DEFINIOWANIE LINII SPORU (0-5)

ILINIA ARGUMENTACYJNA DRUZYNY/(0-10)
KONTRARGUMENTACIA (0-10)

{PUNKTY UJEMNE bez minusa
SUMA (0-30)

WERDYKT (0-10 rozlotone)
LACZNA OCENA DEBATY

WYNIK DEBATY (1 lub 0)
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