PLAC G RZYBOWS KI GRA KARCIANA DLA 2 OSOB

INSTRUKCJA

POGRANICZE W CENTRUM

Wybierz sie na spacer po przedwojennym Placu Grzybowskim - polsko-zydow-
skim pograniczu w centrum Warszawy. Poczuj, jak tetnito zyciem, poznaj
osobistosci z epoki, sprawdz, jak wyglgdata codziennosé mieszkancéw i jakie
skandale wstrzgsaty opiniqg publiczng.

CEL GRY

Gracze stopniowo dobierajq karty i uktadajq je przed sobg - awersami lub rewersami do goéry -
w siatke 5x5 kart. W czasie rozgrywki kazdy wybiera kolejne cele, czyli uktady symboli, ktére bedzie
sie starat zbudowad, by dostad za to punkty. Wygrywa ten, kto zbierze wigcej punktow.

KARTY

Talia sktada sie z 55 kart. Na awersie kazdej z nich znajduje sie ilustracja przedstawiajgca postag,
sytuacje lub obiekt zwigzane z rejonem Placu Grzybowskiego w Warszawie albo historig relagji
polsko-zydowskich.

Awers karty to strona zasobow. To wtasnie z zasobow mozna budowad uktady (czyli realizowad
cele) i zbierac za nie punkty. Zasoby sqg reprezentowane przez widoczne w prawej czesci karty
okrggte ikony nawigzujgce do danej postaci, sytuacji lub obiektu.

9 Osobistosé 18 ﬁ Kultura 10

Chrzescijanstwo 7

Warszawiacy 18 @ Niepodlegtos¢ 10 @ Rozruchy 7
@ Handel 13 @ Pogranicze 10 e Zelazo 7
@ Judaizm 13 Transport 9 Liczby wskazujg, ile symboli

danej kategorii zasoboéw jest
Architektura 12 Syjonizm 8 w talii kart.

Na rewersie karty (strona celu) znajduje sie krotki opis wydarzenia zwigzanego z ilustracjq

z awersu oraz nawigzujgcy do tego wydarzenia zestaw prostokgfnych ikon, ktore obrazujg uktad
do zbudowania (cel). W rogu strony celu widnieje liczba punktéw, ktorg za zbudowanie danego
uktadu gracz otrzyma na koncu rozgrywki. Uktady gracz buduje z okrggtych ikon ze stron zasobdéw
(awerséw) innych kart. Prostokgfne ikony obrazujgce cel do realizacji nie sq zasobami. Karty
obrocone rewersem do gory (strona celu) mogqg by¢ wyktadane zaréwno przed rozpoczeciem
budowy wybranego uktfadu, jak i po jej rozpoczeciu.



Przyktad:

N\ Na awersie karty Sienkiewicz w jidysz widzimy
szamesa (woznego) warszawskiej synagogi,
ktéry czyta wnukowi Ogniem i mieczem Henryka
Sienkiewicza.

Po prawej stronie mamy wiec ikone Kultura, ktéra
odnosi sie do ksigzki, i Pogranicze - bo ksigzka
polskiego pisarza zostata przettumaczona na
jezyk, ktérym wowczas postugiwata sie wiekszosc
Zyddw mieszkajgcych w Polsce.

.....

Sienkiewicz w jidysz Y

\_

/1924 Wydanie Ogniem i mieczem ) Strona celu (rewers) karty Sienkiewicz w jidysz
Henryka Sienkiewicza w jidysz zawiera dwie ikony - Kultura i Pogranicze -
umieszczone obok siebie.

Na tej akurat karcie - ale nie na kazdej — ikony

celu sq takie same jak ikony zasobow na awersie.

Przy uktadzie symboli widnieje liczba 3. Oznacza

to, ze za kazdqg pare sgsiadujgcych ze sobqg stron
8 zasobow, z ktérych jedna bedzie miata symbol

Kultura, a druga Pogranicze, na koncu rozgrywki
- /
gracz ofrzyma 3 punkty. Karty tworzgce dany
uktad mogq sgsiadowac w linii pionowej (kolumnie) lub poziomej (rzedzie), ale nie sko$ne).

Uwaga! Nie ma znaczenia, przy jakiej ilustracji znajdujq sie ikony, z ktérych gracz buduje uktad.
Przyktadowe sposoby realizacji celéw przedstawiono w sekcji Rodzaje celéw.

Czesc¢ rewersow zamiast celu zawiera symbol dziatania, ktérego nie przewidujg zasady ogdlne, ale
dzieki danej karcie w drodze wyjgtku mozna je wykonac. Taki rewers to strona szansy.

Przyktad:

4 L2 e

Otwarcie budynku Gminy Starozakonnych
1892 przy ul. Grzybowskiej

m

1915 Ks. Marceli Godlewski zostaje proboszczem
parafii Wszystkich Swigtych

\ =¢8]

Strona szansy karty Gmina Starozakonnych Szczegdlny rodzaj strony szansy fo rewers
umozliwia zamiane miejscami dwadch karty Ks. Marceli Godlewski.
wybranych kart w juz utozonej czgsci siatki. Jest to joker, czyli karta, ktéra moze zastgpic

wybrany symbol zasobu. Wigcej o jokerze
znajdziecie w sekcji Rodzaje celdw.



PRZEBIEG ROZGRYWKI

Przygotowanie

1. Zajmijcie miejsca w taki sposob, zeby kazdy z graczy mogt przed sobqg utozyc poziomy prostokgt
5x5 kart.

2. Przetfasujcie karty i potdzcie je w stosie w zasiegu obu graczy awersami do gory.

Obok utézcie rynek, czyli:

3. dwie karty rewersami do gory oraz

4. cztery karty awersami do gory

5. Ustalcie, kto rozpoczyna gre. Moze to byc osoba, ktéra ostatnio byta na Placu Grzybowskim. Jesli
nikt z Was nigdy fam nie byt, w dowolny sposodb przeprowadzcie losowanie.



Czynnosci w turze

1. Gracz dobiera z rynku jedng z szesciu kart: jedng z czterech stron zasobdw albo jedng z dwdch
stron celu lub szansy.

2. Dobrang karte gracz umieszcza przed sobag. Moze podejrze¢, co jest pod spodem, ale potozyc
musi w taki sam sposob, w jaki karta lezata na rynku (fg samg strong do gory). Pierwszq karte
mozna potozy¢ w dowolnym miejscu docelowej siatki 5x5.

3. Karty dobierane w kolejnych turach (a=c) nalezy doktadac tak, by sgsiadowaty z ktérgs z juz
potozonych kart w linii poziomej lub pionowej. Za kazdym razem gracz decyduje, czy dobierze
karte obréocong na strone zasobow (awers), czy na strone celu lub szansy (rewers).

4. Nie wolno doktadac¢ kart w linii skosne;j.

5. Doktadane karty muszg sie zmiesci¢ w siafce 5x5 kart. Jesli wiec w rzedzie lub w kolumnie
jest juz 5 kart, nie mozna dotozyc¢ szdstej. Dopdki miejsca w rzedzie lub kolumnie nie zostang
wyczerpane, mozna decydowad, czy kolejne karty bedqg doktadane powyzej lub ponizej albo
z lewej lub z prawej strony tych juz lezgcych na stole.
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6. Zwolnione miejsce w rynku gracz uzupetnia kartg z wierzchu stosu. Ktadzie jg w taki sam
sposob (tg samq strong do gory), co karta dobrana na poczgtku tury. Ta czynnos¢ konczy ture.
Nastepnie swojqg ture rozpoczyna drugi z uczestnikow.

ZAKONCZENIE GRY

Rozgrywka sie konczy, kiedy kazdy z uczestnikdw ma przed sobqg 25 kart.

Obliczanie punktéw

1. Za kazdy zrealizowany cel spos$rod znajdujgcych sie w siatce gracz dostaje punkty zgodne
z wartoscig podang na karcie.

2. W przypadku budowy uktadow, jesli cel zostat zrealizowany wiecej niz raz, naliczana jest
wielokrotnos¢ tej wartosci.

3. Za kazdqg niewykorzystang strone szansy naliczany jest jeden punkt (zgodnie z wartosciq
widniejgcqg z prawej strony karty).

4. 7a kazdy wykorzystany symbol z jokera odejmuje sig jeden punkt.

5. Wygrywa ten, kto zbierze wigcej punktow.



RODZAJE CELOW

Budowa uktadu symboli

Na stronach celow zostaty wyrysowane uktady, ktére nalezy zbudowac z poszczegdlnych symboli
ze stron zasobow. Uktad moze wyglgda¢ doktadnie tak jak ten na rysunku lub stanowi¢ jego
lustrzane odbicie w dowolnej osi. Jesli celem jest zbudowanie uktadu symboli tylko w jednej linii, to
moze byc¢ to linia przebiegajgca zardwno poziomo, jak i pionowo.

Budowany uktad nie musi sgsiadowac ze strong celu, do ktdrej sie odnosi.

W rogu strony celu widnieje liczba punktéw, ktorg mozna ofrzymac za zbudowanie danego
uktadu. Im bardziej skomplikowany uktad i im rzadziej wystepujg w talii tworzgce go symbole
(mozna to sprawdzi¢ na stronie 1 instrukcji w sekcji Karty), tym wyzsza punktacja.

Przyktady celéw i mozliwych uktadéw pokazane na losowo wybranych kartach:

1924 e coner e Punktowana jest kazda para sgsiadujgcych ze
sobqg symboli Kultura i Pogranicze (pionowo lub

i “ poziomo, w dowolnej kolejnosci).
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e Punktowana jest friada Osobistosé — Kultura — Pogranicze (lub: Pogranicze

- Kultura - Osobistos¢), utozona poziomo lub pionowo.

Wesele po hebrajsku

Wesele po hebr:
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Gerszon Sirota

1939 1751 S carioch Dwa symbole Syjonizm i dwa symbole Transport muszg naprzemiennie
sgsiadowad w dwdch rzedach i kolumnach - jak na szachownicy.
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1904 fezorar s oo N\ Ten uktad sktada sie z dwaoch linii prostopadtych, ktére przecinajq sie
- w punkcie potozenia karty z symbolem Zelazo. Na jednej z tych linii lezy
) ﬂ symbol Chrzescijanstwo, na drugiej Rozruchy. Uktad moze stanowic
lustrzane odbicie wzoru pokazanego na sfronie celu lub by¢ obrécony
8) o0 90 stopni.

Upamigtnienie polegtych
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Upamigtnienie polegtych

Upamigtnienie polegtych

U

a Upamigtnienie polegtych

Tramwaj warszawski

Tramwaj warszawski
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1902 Choim Pozner pierwszym rabinem Symbol Osobistosé musi by¢ otoczony symbolami Architektura z frzec
synagogi Nozykow
stron.

El

i

Kamienica nr 7

Ruch na placu




1916 Tescomaionypeshid o wormensin ) DWIE OZIOME triady symboli: Judaizm — Niepodlegtosé — Judaizm oraz
.............. Warszawiacy - Osobistos¢ — Warszawiacy muszg by¢ utozone w dwaoch
sgsiednich rzedach. Te same tfriady mozna utozy¢ pionowo w dwoch

sgsiednich kolumnach.

Aleksandra Pitsudska

Aleksandra Pitsudska

~-—




1938 Tr2ydeiesiolecie ramwajow
elekirycznych na Placu Grzybowskim

Schodkowy uktad siedmiu symboli Warszawiacy moze byc¢ rozmieszczony od
dowolnego rogu.
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Uwagal Jeden cel mozna realizowac kilkakrotnie, pod warunkiem, ze do kazdego uktadu zostang
wykorzystane inne karty.

Przyktad:
1905 Eﬂ:&tﬁ:ﬂﬁ-:l;%?:ﬁzz?g:;mlezgo ZO kOZdy UkaOd dVVéCh SQSiOd qucyCh ze SObq SymbOh WCIFSZCIWiGCY
i Rozruchy gracz ofrzyma 3 punkty.

:

Pogrzeb posta Eliahu Kirszbr

W powyzszym fragmencie siatki bedq W powyzszym fragmencie tylko jeden
punktfowane dwa uktady, poniewaz kazdy uktad bedzie punkfowany.

sktada sie z osobnej pary symboli.
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Uwaga! Uktady rozrysowane w réoznych celach mogqg na siebie nachodzi¢, a wiec jeden symbol
mozna wykorzysta¢ do realizacji wiecej niz jednego celu.

Przyktad: gracz ma dwa cele, takie jak ponizej.

Chaim Pozner pierwszym rabinem Isaac Bashewis Singer, syn rabina
1902 cg0qi Nozykw 1923 ; Krochmalnej, debiutuje jako pisarz

1@

Karty w jego siatce uktadajqg sie nastepujgco:

( A

Ruch na placu

Tutaj symbol Osobistos¢ jest czescig dwoch uktadow:
czteroelementowego (Q)wraz z trzema symbolami
Architektura oraz trzyelementowego () z symbolami
Kultura i Pogranicze. Punkfowane bedqg oba uktady.

Uwagal! Niezrealizowanie celu wyrysowanego na rewersie dobranej przez gracza karty nie
skutkuje punktami ujemnymi.

Punkt za symbol

Gracz otrzymuje 1 punkt za kazdy symbol z danej kategorii zasobow (okrggte ikony na awersach)
potozony w okreslonej grupie miejsc.

Przyktady:
1861 §7Erc e prejotssonryko Mareoniogo 1936 1 i e Place G eybovwskinn 1935 {0 nagadee Notykon 1914 o e ma Goldszmit

ws

et | e ) (=]
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Za kazdy symbol Za kazdy symbol Za kazdy symbol Jesli ani w rzedzie,
Architektura na Transport poza Kultura w rzedzie ani w kolumnie
zewnetrznej krawedzi  zewnetrzng i kolumnie, ktore przecinajgcych fe
siatki gracz ofrzymuje  krawedzig gracz przecinajq sie ze strong konkretng karte celu nie
1 punkt. otrzymuje 1 punkt. celu tej karty, gracz znajdzie sie ani jeden

otrzymuje 1 punkt. symbol Osobistos¢,
WOWCZAs gracz
otrzymuje 5 punktow.
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Potozenie karty we wiasciwym miejscu

Punktowane jest umieszczenie karty w miejscu wskazanym na stronie celu — jednym z kilku lub
jedynym. Jesli karta lezy w miejscu innym niz wskazane, wtedy gracz dostaje 1 punkt (warfosd
widoczna po prawej stronie karty).

Przyktady:
1932 72 Zydon zvorsmony
[ 5 ] [ 5 ]
[ 5 | [ 5

Jesli karta Rejsy do
Palestyny lezgca
rewersem do gory
znajdzie sie w jednym
z czterech miejsc
naroznych, gracz
otrzymuje 5 punktéw.
Jesli ta sama strona
celu znajdzie sie

w innym dowolnym
miejscu siatki, gracz
ofrzymuje 1 punkt.

Otwarcie synagogi
1902 |\ Zcimana i Rywki Nozykéw

l

Jesli karta Synagoga
Nozykow lezgca
rewersem do gory
znajdzie sie w jednym
z czterech miejsc
sgsiadujgcych w linii
skosnej ze srodkiem
siatki, gracz otrzymuje
5 punkfow. Jedli ta
sama strona celu
znajdzie sie w innym
dowolnym miejscu
siatki, gracz otrzymuje
1 punkt.

STRONY SZANSY

1830 Rozbidrka ratusza grzybowskiego,
w ostatnich latach stuzqcego za wigzienie

Jesli karta Ratusz
Grzybowa lezgca
rewersem do gory
znajdzie sie na srodku
siatki (na przecieciu
trzeciego rzedu

i frzeciej kolumny),
gracz ofrzymuje

7 punktow. Za
umieszczenie jej

w innym dowolnym
miejscu przyznawany
jest T punkt.

Jézef Pitsudski wspomina
1929 bitwe graybowska”

i

Jesli karta Jozef
Pitsudski lezgca
rewersem do

gory znajdzie sig

w sgsiedztwie

(w linii poziomej lub
pionowej) z kartq
Aleksandra Pitsudska
lezqgcg awersem do
gory, wowczas gracz
ofrzymuje 7 punktéw.
Jesli rewers Jozefa
Pitsudskiego znajduje
sie w siatce, ale nie
sgsiaduje awersem
Aleksandry Pitsudskiej,
wtedy gracz dostaje
1 punkt.

Gracz, ktéry ma w swojej siatce karte lezgcg do goéry strong szansy, moze w drodze wyjqgtku
wykonac ruch taki, jaki wynika z danej szansy, a nieprzewidziany w zasadniczej czesci regut gry.
Karte ze strong szansy pobiera sie z rynku podczas swojej tury i doktada do siatki, a wykorzystuje
sie podczas kolejnej, niekoniecznie najblizszej. W jednej furze mozna wykorzystac tylko jedng

szanse.

Po wykorzystaniu szansy karte nalezy obrdci¢c awersem do gory (zgodnie z symbolem

w czerwonym prostokqcie z prawej strony karty).

Uwagal! Jesli strona szansy znajduje sie w rzedzie lub kolumnie, ktore przecinajq sie z celem
polegajgcym na eliminagji symbolu w rzedzie i kolumnie (np. Bojkot kupcdw zydowskich), a na
awersie znajduje sie symbol podlegajacy eliminagji, to gracz nie uzyska punktéw za eliminacje

tego celu.
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Jesli gracz nie wykorzysta pobranej szansy, to na koricu rozgrywki dolicza sobie jeden punkt
(warto$c¢ widnieje z prawej strony karty). Dwie ostatnie zasady nie stosujq sie do jokera.

1897 Sskwer w miejsce targowiska

p=

Przyktady:
1933 [l e e s 1893 Zomniin iy
= ) ~O”
[ ] 0 [ ] 0
A A
il il
Zamiana Obrét

Dwie dowolne
karty z siatki mozna
zamieni¢ miejscami.

Dowolng karte z siatki
- strone zasobow lub
strone celu — mozna
obréci¢ na drugg
strone.

Przeniesienie

Wybrang karte

z dowolnego miejsca
siatki mozna przeniesc
na inne wolne miegjsce.
Przenoszong karte
nalezy potozyc tak,
zeby sgsiadowata z co
najmniej jedng inng
kartg w linii poziomej
lub pionowej.

Wiadze konfisl
1928 \iadomosci

ujq nakla i
i Wszystkich Swietych”
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Rewers zamiast
awersu

Jesli w siatce jest karta
Ks. Marceli Godlewski
lezgca awersem

do gory, mozna jg
obroci¢, uzyskujge tym
samym jokera.

Powyzsze szanse mozna wykorzystaé przed dotozeniem lub po dotozeniu karty do siatki.

1932 Vizvia André Citrogna
u rodziny na Grzybowie

N
-

1908 Ploc Graybowski waznym
weztem komunikacyjnym

"

=¢®-[]
=¢®>[]

Pogrzeb posta Eliahu Kirszbrauna
1931 7 oca tumy

G

=¢®>[]

Miejsce poza siatkq Linia sko$na
Dobrang karte mozna
potozy¢ poza siatkg
5x5 kart.

Dobierang karte
mozna potozy¢ w linii
skosnej wzgledem
ktérejs z juz lezgceych
w siafce.

Powyzsze szanse mozna wykorzystaé
przed dotozeniem karty do siatki.

Ponowne tasowanie

Mozna zebra¢ karty
z rynku, dotozy¢ do
stfosu, potasowac

i ponownie utozy¢
rynek.

1930 Plac Grzybowski tetni zyciem

=¢0->[]

Dobranie karty ze
stosu zamiast z rynku

Karte mozna dobrac
nie z rynku, lecz

z wierzchu stosu.
Gracz decyduje, czy
dotozy jg awersem,
czy rewersem do gory.

Powyzsze szanse mozna wykorzystaé
przed dobraniem karty.

Uwagal! Skorzystanie z tej szansy nie uprawnia do pobrania dodatkowej karty - kazdy z graczy
na koncu musi mie¢ przed sobqg 25 kart. Karta dotozona poza siatkg automatycznie staje sie
czescig zewnetrznej krawedzi. Jesli realizowany cel polega na uktadaniu symboli okreslonej
kategorii na zewnetrznej krawedzi, a na dotozonej karcie fen symbol sie znajduje, to gracz
otrzymuje za niego punkt. Za symbol widniejgcy na karcie, ktora sgsiaduje z tq dotozong

dodatkowo, punktu juz nie bedzie.
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Joker

915 5 Moo ) 101 SITONA $70INSY MoOZ€ zastgpic dowolnie wybrany symbol zasobu, ktérego

eee@ P brakuje do zbudowania wybranego celu. Podobnie jak symbole z awersdw,
wybrany symbol moze zosta¢ wykorzystany tylko raz do zbudowania

‘;D jednego rodzaju uktadu albo kilkakrotnie do takich, ktére nachodzg na siebie.
w

Uwagal! Jesli joker znajdzie sie rzedzie lub kolumnie, ktére przecinajq strone celu polegajgcego na
eliminacji symbolu w rzedzie i kolumnie, a gracz do budowy innego uktadu wykorzysta symbol,
ktéry miat zostac wyeliminowany, wtedy nie uzyska punktow za cel eliminacyjny.

Przyktad:
1935 st kupeom tydovkicn 1910 Resbucona iy Grybovsiego Gracz ma dwa cele: unikng¢ symbolu Handel
& w rzedzie i kolumnie przecinajgcych sie z rewersem
mEE karty Kampcr/j)/a antysemicka i zbudowad¢ uktad
Handel-Architektura-Handel.
i 8

1915 K¢ Marceli Godlewski zostaje proboszcze
parafii Wszystkich Swigtych

Jesli wykorzysta ikone Handel z jokera do budowy uktadu, otrzyma za niego 5 punktéw (6 za
uktad minus 1 za uzycie symbolu z jokera). Tym samym ikona Handel pojawia sie w rzedzie

przecinajgcym sie z rewersem karty Kampania antysemicka, wobec czego jej cel, wart 5 punkfow,
nie zostat zrealizowany.

Jokera mozna wykorzysta¢ na koncu rozgrywki podczas podliczania punktéw. Za kazdy

wykorzystany symbol gracz odejmuje sobie jeden punkt. Za niewykorzystanie tej szansy nie sq
doliczane punkty.

"2 Ministerstwo Kultury
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