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ZALACZNIK 1 DO OGLOSZENIA O UDZIELANYM ZAMOWIENIU
— OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Opis ogoéiny przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamoéwienia jest:
a. opracowanie koncepcji identyfikacji wizualnej do wystawy,
opracowanie elementoéw koncepcji promocji wystawy,
opracowanie koncepcji projektowej katalogu towarzyszgcego wystawie,
opracowanie projektéw pamigtek-gadzetow,
opracowanie innych projektéw graficznych i animacyjnych wskazanych
w poszczegdlnych czesciach niniejszego Opisu Przedmiotu Zamoéwienia,
f. przeniesienie na Zamawiajgcego autorskich praw majgtkowych i praw
zaleznych do opracowanych projektéw,
w zwigzku z organizacjg wystawy czasowej pt. ,,Krolestwo zwierzat. Historia
naturalna Europy Srodkowo-Wschodniej” przez Muzeum Historii Polski
w Warszawie (dalej: MHP) w przestrzeni ekspozycyjnej zlokalizowanej w siedzibie
gtownej MHP przy ul. Gwardii 1 w Warszawie (01-538).
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Przeniesienie na Zamawiajacego autorskich praw majatkowych i praw
zaleznych do wykonanych projektow graficznych odbywa sie na podstawie
umowy, ktérej wzér stanowi Zatacznik 4 do Ogtoszenia.

. W trakcie realizacji projektéw graficznych dedykowanych ekspozycji,

Wykonawca zobowiazuje si¢ do zastosowania Wytycznych dostepnosci
stanowiagcych Zatacznik 5 do Ogloszenia.

Zamawiajacy informuje, ze treSci prezentowane na wystawie lub towarzyszace
wystawie prezentowane beda w jezyku polskim i angielskim, chyba ze wskazano
inaczej. Oznacza to, ze Wykonawca musi uwzgledni¢ w projektach
i dwujezycznos¢ lub konieczno$é przygotowania oddzielnych wersji polskich
i angielskich.
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Il. Szczegoétowy opis przedmiotu zamoéwienia.

Opracowanie koncepcji wizualnej do wystawy oraz koncepcji projektowej
katalogu: wystawa czasowa ,,Krolestwo zwierzat. Historia naturalna Europy
Srodkowo-Wschodniej”

1. Zalozenia narracyjne i interpretacyjne wystawy

Celem wystawy jest zaprezentowanie wyobrazen o réznych gatunkéw zwierzat
zamieszkujgcych Europe Srodkowo-Wschodnig w okresie od XVI do korica XVIII
wieku. Ekspozycja zwigzana jest z projektem SAIGA, realizowanym
na Uniwersytecie Warszawskim z funduszy europejskich. Zadaniem ekspozyciji jest
zaprezentowanie, zgodnie z gtéwnym celem projektu, zagadnienia deegzotyzagiji
fauny tej czesci Europy za sprawa transferu wiedzy i popularyzacji wizerunkow.
Poszczegdlne gatunki wystepujgce w Europie centralnej zostang omowione
w roznych kontekstach — biologicznym, kulturowym, zasiegéow geograficznych,
symbolicznym.

2. Zalozenia wystawiennicze

Wystawa dzieli sie na trzy zasadnicze czesci: 1. Ziemia, 2. Woda, 3. Powietrze.
Nie sg to przestrzenie tozsame pod wzgledem zajmowanego obszaru.
Zdecydowanie najwieksza jest cze$¢ poswiecona ziemi, mniejsza ta o powietrzu,
a woda potrzebuje najmniej powierzchni ekspozycyjnej. Kazda z czesci wystawy
dzieli si¢ na moduty tematyczne, dotyczgce poszczegélnych gatunkéw zwierzat
i historii z nimi zwigzanych. Moduly te mogg tez prezentowac bardziej przekrojowe
kwestie zwigzane szerzej ze zwierzetami, prezentacjg ich wizerunkéw, powstaniem
ilustracji, tranzytem wiedzy w Europie, zagadnieniom geograficznym — czyli
najwazniejszym tematom, jakie ogniskujg sie w obrebie projektu SAIGA. Oprocz
modutow gatunkowych w kazdej przestrzeni znajdujg sie moduty tematyczne,
osobne stanowiska, ktére zaktécajg nieco wyrazny podziat na trzy czesci ekspozyciji
i sg takimi zagadnieniami realizowanymi jakby w uktadzie poziomym, przez wybrane
tematy. Majg one tez czesto charakter stanowisk interakcji analogowej
czy animowanych infografik.

3. Srodki wystawiennicze

W kazdej z czesci wystawy znajdujg sie eksponaty zwigzane z wybranymi,
reprezentatywnymi dla Europy Srodkowej i Wschodniej gatunkami zwierzat,
ikonografia je przedstawiajgca, a takze teksty ekspozycyjne dotyczace
poszczegblnych  zagadnien  powigzanych ze  znaczeniem  kulturowym
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i gospodarczym wskazanych gatunkoéw, ich sensem symbolicznym, ale takze
dwczesng wiedzg biologiczng na ich temat. Waznymi $rodkami, ktére organizuja
przestrzen kazdej ekspozycji, sg immersyjne prezentacje multimedialne. Skupiajg
sie¢ one na animowaniu historycznej ikonografii i przedstawiaja kazde z trzech
zajmowanych przez zwierzeta krolestw. Oprocz eksponatéw i ikonografii, waznym
srodkiem wystawienniczym s3g takze stanowiska interakcji analogowej oraz
infografiki.

4. Referencje wizualne

Zamawiajgcy przekaze w toku postepowania konkursowego 30 wizerunkow
historycznych (po 10 z kazdego zakresu tematycznego: Ziemia, Woda, Powietrze).
Ilch lista oraz zbiér stanowia Zatacznik nr 6 do Ogloszenia -
Ikonografia_Krélestwo. Sg to materiaty referencyjne, na przykiadzie ktérych nalezy
przygotowac materiaty konkursowe.

5. Zakres zamoéwienia
1) Wykonanie trzech prezentacji multimedialnych animowanych:

a. kazda z prezentacji dotyczy jednej z zasadniczych czesci wystawy:
1. Ziemia, 2. Woda, 3. Powietrze i kazda powinna mie¢ ok. 3 min. Dtugosci;

b. wykorzystana powinna by¢ przekazana przez Zamawiajgcego ikonografia
historyczna, a takze konieczne bedzie domalowanie/dorysowanie
wybranych elementéw tta i postaci, pozostajgc w stylu wizerunkow
historycznych;

c. etapy pracy:

1. opracowanie scenariusza prezentacji i uzgodnienie go
z Zamawiajgcym,

2. przygotowanie storyboardéw i akceptacja ich ksztattu przez
Zamawiajgcego,

3. opracowanie wersji probnej animacji (raw cut) i uzgodnienie jej formy
z Zamawiajgcym,

4. przygotowanie wersji finalnej, akceptacja Zamawiajgcego;

d. konieczne jest takze opracowanie $ciezki dzwiekowej do kazdej
prezentacji i uzgodnienie jej z Zamawiajgcym; w ramach przedmiotu
zamowienia nalezy przedstawi¢ co najmniej trzy propozycje fragmentéw
$ciezek odpowiadajacych nastrojowi animacji w postaci efektow
dzwigkowych i muzycznych; w oparciu o wybor Zamawiajgcego nalezy
wspdinie kontynuowaé prace nad opracowaniem petnej $ciezki
dzwiekowej w porozumieniu z Zamawiajgcym;

€. prezentacje powinny zosta¢ przygotowane w rozdzielczo$ci minimum
1080 p, do uzgodnienia z Zamawiajgcym.
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2) Opracowanie koncepcji identyfikacji wizualnej przysziej wystawy (Key
Visual / KV), w ramach przedmiotu zamoéwienia nalezy przedstawi¢ co najmniej
dwie wstepne propozycje — do dopracowania i rozwiniecia po wyborze
Zamawiajgcego:

a. opracowanie moodboardu ekspozycji ,Krélestwo zwierzat. Historia
naturalna Europy Srodkowo-Wschodniej” obejmujacego palete
barwng, graficzne motywy wizualne mozliwe do zastosowania
w projekcie plastyczno-przestrzennym wystawy, propozycje nawigzan
do estetyki ikonografii historycznej;

b. wybdr fontdw i opracowanie sktadu kilku poziomoéw tekstow w jezyku
polskim i angielskim: ,

— tekstu wprowadzajgcego do wystawy — ok. 1000 znakow ze

spacjami,

— tekstow wprowadzajgcyh do gtéwnych modutéow — ok. 1500 znakow
Ze spacjami,

— tekstow narracyjnych nizszego rzedu zwigzanych

z eksponatami — ok. 500 znakéw ze spacjami,
— podpiséw pod eksponaty — do 250 znakéw ze spacjami;

c. opracowanie formy tytutbw wiekszych partii materiatéw np. modutdéw na
wystawie,

d. zaprezentowanie spososbu pokazywania ikonografii historycznej
w towarzystwie tekstu,

e. przygotowanie layoutu kiosku multimedialnego w wersji polskiej
i angielskiej — przegladarki ikonografii historycznej (wzorcowy graficzny
ekran multimedialny); w ramach przedmiotu zamoéwienia nalezy
przedstawi¢ co najmniej dwie wstepne propozycje — do dopracowania
i rozwiniecia po wyborze Zamawiajacego;

f. opracowanie piktograméw wykorzystywanych na wystawie (dotknij,
interakcja manualna, nie dotykaj, stuchaj, powachaj, przeczytaj, oglada;,
usigdz/miejsce siedzgce, zadanie do rozwigzania),

g. opracowanie informacji edukacyjnej na przysztej wystawie — wizualnego
znaku punktéw zadan i sposobu oznaczenia w przestrzeni wystawy
Sciezki edukacyjnej.

3) Opracowanie elementéw zwiazanych z katalogiem przysztej ekspozycji
(w wersji PL i ANG):

a. petnego layoutu katalogu wystawy wraz ze wskazéwkami dla grafika
przygotowujgcego publikacje, w ramach przedmiotu zamoéwienia nalezy
przedstawi¢ co najmniej dwie wstepne propozycje — do dopracowania
i rozwiniecia po wyborze Zamawiajgcego:

— ogélny uktad tresci strony z artykutami wraz z przypisami, paging,
ilustracjg $rodtekstowa, cytatem i innymi formami edytorskimi,
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— propozycja prezentacji obiektow z podpisem,

—  wybdr fontéw,

— strona przedtytutowa i tytutowa, stopka edytorska, spis tresci oraz
bibliografia, ewentualne rozktadéwki i niestandardowe elementy
bloku,

— wskazania w zakresie doboru gramatury i rodzaju papieru, sposobu
druku, wymiaru bloku tekstowego i innych parametréw drukarskich.

b. opracowanie propozycji okfadki katalogu; w ramach przedmiotu
zamowienia nalezy przedstawi¢ co najmniej dwie wstepne propozycje —
do dopracowania i rozwiniecia po wyborze Zamawiajgcego; projekt
oktadki powinien zawieraé rowniez projekt okfadki tylnej wraz z tekstem
blurb i projektem grzbietu ksigzki, projekt elementéw ozdobnych

(uszlachetnienie i ewentualne techniki ozdobne), ewentualne skrzydta,

obwoluta itp., w zalezno$ci od przyjetej koncepcji.

4) Opracowanie elementéw koncepcji promocji wystawy, w ramach
przedmiotu zaméwienia nalezy przedstawi¢ co najmniej dwie wstepne
propozycje — do dopracowania i rozwiniecia po wyborze Zamawiajacego:

a. opracowanie kompletu projektéw graficznych do promocji wystawy
w jezyku polskim i angielskim, w oparciu o Key Visual wystawy:

— plakat promocyjny,

— zaproszenie na wernisaz - opcja do druku,

— zaproszenie na wernisaz - opcja online,

— zaproszenie do zwiedzania wystawy - opcja do druku,

— grafiki z przeznaczeniem na media spoteczno$ciowe do 15 sztuk (tylko
wersja PL),

— grafiki z przeznaczeniem na ekrany cyfrowe do 4 sztuk,

— ulotka o wystawie A4 sktadana do DL,

— 1-2 formaty do reklamy w prasie (tylko wersja PL)

— przekazanie motywu graficznego wystawy z mozliwoscig adaptac;ji -
przygotowanie gadzetéw do wystawy.

b. przygotowanie krétkich filméw petnigcych funkcje teasera wystawy; filmy
powinny zostaé przygotowane w technice animacji z opcjonalnym
wykorzystaniem kolazu z materiatéw wizualnych z epoki; w filmach musi
zosta¢ zaprezentowana informacja o tytule wystawy i terminie jej trwania
oraz logotypy:

- film dtugo$ci 15 sekund. Pion i poziom, z dzwiekiem i bez dzwieku,
z przeformatowaniem do 12 no$nikéw reklamowych (wersja PL, 1-2
formaty w wersji EN)

— film dtugosci 30 sekund. Pion i poziom, z dzwiekiem i bez dzwieku,
z przeformatowaniem do 12 no$nikéw reklamowych (wersja PL, 1-2
formaty w wersji EN).
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5) Opracowanie przykiadowych pamiatek-gadzetéw z wystawy, w ramach
przedmiotu zaméwienia nalezy przedstawi¢ co najmniej dwie wstepne
propozycje — do dopracowania i rozwiniecia po wyborze Zamawiajgcego:

a. zaproponowanie wybranych 3 rozwigzan obiektow pamiatkowych
o niewielkich rozmiarach np. kartka, znaczek, magnes, zaktadka itp.

b. przygotowanie propozycji maskotki/ linii maskotek i wybranego innego
rodzaju gadzetu dla najmtodszych (np. gry lub puzzli)
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